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Quand lõhumanit® renait de ses 

cendresé 
 

 

Le monde sôest effondr®é 

Bien que les mayas lôavaient pr®dit en 2012, notre arrogance et nos ambitions d®mesur®es ont avanc® 

la date dôun peu plus dôun an. Le 1
er
 juin 2011, la terre toute entière connut un incident sans précédent : une 

m®t®orite de la taille dôun terrain de football vint sô®craser ¨ Antheit, pr¯s de Huy dans le pays qui sôappelait 

alors Belgique. Lôonde de choc fut si terrible quôelle provoqua de nombreux tremblements de terre de par le 

monde. De nombreuses centrales et dépôts dôogives nucléaires furent détruits. En quelques heures, la planète 

tout enti¯re sombra dans le chaos et lôanarchie. Tandis que la radioactivité régnait en maitre, les 

gouvernements tomb¯rent et bient¹t il ne resta plus que des hommes sans buts, ne cherchant quô¨ survivre. 

Mais lôHomme ne serait pas ce quôil est sôil ne cherche pas ¨ redresser la t°te. Bien vite, lôhumanité 

chercha à renaitre de ses cendres et lôon vit apparaitre des groupuscules qui se battirent avec acharnement 

pour le pouvoir et la main mise sur le monde à venir selon des idéaux forts différents. Tandis que lôun 

dôentre eux se réclamait de lôordre ancien et voulait refonder la société telle quôelle était auparavant, certains 

étaient anarchistes, dôautres prônaient un ordre nouveau. Dôautres encore sôorganisaient en faction 

marchande, croyant en la toute puissance dôune nouvelle économie au dessus des lois. Côest que le 

commerce nôétait pas en manque. Si les radiations avaient fait apparaitre toutes sortes de mutants 

déraisonnés qui erraient dangereusement, elles avaient également, on ne sait trop comment, fait apparaitre de 

nouvelles matières aux propriétés étranges mais néanmoins prometteuses. Outre les marchands, ces 

nouveaux matériaux ont attiré des scientifiques. Ces derniers se sont eux-aussi rassemblés pour former un 

groupe. Mais, paisibles, ils ne se sentaient pas concernés par les querelles des autres factions et échangeaient 
sans soucis avec elles. Seule la « secte » de lôAtome, groupuscule de fanatiques religieux ayant divinisé la 

matière et prenant la radioactivité pour son expression la plus pure, cherchait à les détruire.  

 Il sôagissait dôune véritable guerre civile pour lôavenir de la planète. Un tournant décisif de cette 

guerre fut donné aux alentours de Wanne, plateforme neutre de commerce où tous pouvaient venir se 

reposer en paix. Une des nombreuses factions prit alors lôavantage sur les autres et la garda jusquôà la fin de 

cette guerreé 

 

 

 

 
 



 
Tableau récapitulatif des différentes factions 

 

Faction 
 

Chef de la faction But de la faction 

 

Faction du devoir 

 

tangara 

Créer un nouvel ordre 

mondial dôune unité politique 

unique afin dôempêcher toute 

guerre future 

 

Faction de la liberté 

 

mara 

Établir des petits centres de 

vie communautaire basés sur 

les principes anarchiques et 

autarciques  

Membre de lôAtome ibis Convertir tout le monde à la 

seule vraie religion 

 

Corporation du commerce 

 

marcassin 

Prône un nouvel ordre 

mondial basé uniquement sur 

le commerce, sans Etats ni 

pouvoirs politiques 

 

Europa 

 

daman 

Recréer lôEurope dôantan 

Exergue le patriotisme et fait 

appel aux souvenirs 

CSUSR 
(commission scientifique 

dôurgence pour une solution à la 

radioactivité) 

Pr Cariboustov 
(diplômé de lôacadémie nucléaire 

de Vladivostock) 

Analyser les nouvelles 

matières pour mieux 

comprendre le monde et 

trouver une solution aux 

retombées radioactives 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 



Infos Générales: 

 
Dates et heures : 

 

Comme chaque année, nous allons avoir besoin de bras pour le pré-camp pour apporter les perches au camp, 

pour faire les premi¯res constructions et pr®parer lôarriv®e de la troupe. Sans oublier la formation cpôs. 

 

Départ pour les cpôs: Rendez-vous le 13 juillet à 19h30, ayant mangé, ¨ lô®glise de Wanne  

(près de Stavelot). Comme chaque année, le  prix  du pré-camp est  fixé à 10ú. 

 

Départ pour la troupe : Rendez-vous le 15 juillet à 13h00 avec votre pique-nique, la prairie sera indiquée 

avec des panneaux à partir de lô®glise de Wanne. 

 

Fin le 30 juillet  à 14h  Rendez-vous à la prairie qui sera indiquée ¨ partir de lô®glise de Wanne. 

 

 

 

 

Adresse pour la correspondance : 

 

Aux bons soins de Mr Fabien Georges 

Nom et Prénom du scout  

Troupe Scoute de Hannut 

Wanne, n°10 

4980 (Trois-ponts) 

 

 

 

Prix :  

 

150ú par scout à verser avant le 8 juillet  au 732-0214316-94 en mentionnant le nom et le prénom du ou des 

scouts. 

 

Le prix comprend : location du terrain - achat des perches -nourriture et eau pour 15 jours - activités diverses 

- matériel didactique -é 
 

Nous rappelons que le prix du camp ne doit absolument pas être un frein à la participation ! Sôil devait y 

avoir le moindre probl¯me, nôh®sitez pas ¨ nous contacter. 
 

 

Absences : 
Nous considérons que tout scout sera présent !! En cas de non-participation, il est imp®ratif de sôexcuser 

avant le 8 juillet , sinon il sera demandé une participation aux frais (nourriture, perches, r®servations, é). 

 

 

Papiers : 

 

Fiche médicale ï Autorisation parentale : à renvoyer pour le 8 juillet  ¨ lôadresse suivante : 

 

 

Grégoire DUBOIS 

Rue des charrons, n°50 

1357 Hélécine 

 



 

Lôattestation de fr®quentation pour les mutuelles sera donnée à la fin du camp (à charge des parents de venir 

la réclamer à caribou sôil est présent sinon à Mazama). 

 

A lôattention des parents distraits : 

Chaque scout doit être en possession de sa carte SIS et de sa carte dôidentit® pour le camp ! 

 

Num®ros dôappel en cas dôurgence : 

Un de ces trois numéros sera en principe toujours joignable : 

 

Caribou : 0497/65.05.59 ï Mazama: 0472/21.20.11 ï Wapiti  : 0494/59.42.43 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

               
 

     



Le thème et les constructions : 

 
 

Cette année le thème du camp est donc lôunivers post-apocalyptique, et plus spécifiquement après une 

catastrophe nucléaire. Ce thème est très vaste et nous offre énormément de possibilités de jeux et vous laisse 

libre ¨ votre imagination pour les constructions et les d®guisementsé 

 

 

Concrètement, ce que nous attendons de vous : 

 

¶ Une aire de patrouille, des constructions, des déguisements, des décorations dans le thème.  

¶ Lors de la journ®e dôinauguration, une pr®sentation de votre aire et de la patrouille en relation avec le 
thème. 

¶ Par contre, vous avez champ libre pour le concours cuisine. Nous imaginons bien la difficulté de 
trouver un repas en relation avec le thème (des algues japonaises ?). Faites donc preuve 

dôimagination, vous avez carte blanche. 

¶ Faites vos recherches, construisez une farde pour le camp avec vos infos. 

¶ Un esprit de patrouille très soudé, une patrouille qui participe à tout à fond et qui fait toujours son 
maximum (loi scoute: article 7) 

¶ De bien vous préparer avant le camp!!! Surprenez-nous! 

 

 

 

 

 



Quelques conseils pour le matériel : 
 

 

-Nous vous demandons de vous munir dôun savon biodégradable (savon de Marseille par exemple)é 

 

- Il est important dôavoir des bonnes bottines de marche ni trop larges, ni trop serrées et qui permettent la 

respiration du piedé Lôid®al est de pouvoir mettre deux paires de chaussettes, ce qui absorbe mieux la 

transpiration et qui donc limite les risques de frottements humides et par la même occasion les cloquesé Je 

nôai personnellement jamais eu de cloques ou de champignons avec ce syst¯me et des chaussures en Gore-

tex. 

 

Le matériel de patrouille : 
 

Nous rappelons que chaque patrouille doit posséder une trousse de secours. Nous voudrions également 

insister sur le fait que nous transportons uniquement le matériel le 12/7, nous ne prenons pas le temps de 

vérifier si vos malles sont faites !! (Pensez au fait que vous aurez au moins 3-4 invités par repas! Prévoyez 

des couverts en suffisance!) 

Il est donc impératif pour chaque patrouille d'avoir fait au moins une réunion de patrouille pour organiser les 

malles, contr¹ler les piquets, etc... On vous le dit depuis longtemps. Les cpôs peuvent prendre contact avec 

Caribou pour avoir accès au local. 

Les malles, les tentes et tout autre matériel de patrouille devra être remis au local au plus tard le 10 

juillet  !!!  

 

 

 

 



 

On compte les points : 
 

Lors du dernier rassemblement du grand camp, les résultats sont proclamés et les prix sont distribués aux 

patrouilles méritantes. Rappelons ici les différents prix. 

 

1. Prix du camp : il récompense la patrouille la plus régulière aux rassemblements, aux repas, aux 

services, aux inspections et aux couchers. Atteindre une telle régularité demande beaucoup de 

cohésion au sein de la patrouille et côest probablement ce qui rend le prix du camp le plus difficile à 

acquérir, mais aussi le mieux doté. 

2. Prix du woodcraft : pour gagner, il « suffira » de construire en quatre jours et demi un woodcraft 

solide, esthétique, original, utilitaire, en rapport avec le thème du camp et qui surclasse celui des 

autres patrouilles. Bien sûr, le faire est plus difficile que lô®crire, mais un peu dôimagination et 

dôadresse permettent beaucoup de choses. Cependant nôoubliez pas que lors de lôinauguration tout 

doit °tre propre (sol, tente et abords imm®diats, vaisselle,é) et net (brelages bien termin®sé). De 

plus si les gadgets sont parfois un atout, il ne faut pas négliger la table à feu ni lô®tabli. Un bon 

gadget ne vaudra jamais une table branlante ! 

3. Prix des jeux : le staff appréciera la patrouille la plus active, la plus fair-play et la plus vaillante lors 

du grand jeu de 12h!  

4. Prix des veillées : les veill®es sont parfois loin dô°tre r®ussies. Il ne suffit pas en effet de d®l®guer un 

scout pour la soirée et le laisser animer seul la veillée. La patrouille toute entière doit participer. Pour 

réussir une veillée, il faut aussi apporter du neuf. Un nouveau jeu, une nouvelle chanson ou un bon 

sketch rendent une veill®e diff®rente des autresé 

5. Prix du Hike : le staff demande à la patrouille un rapport propre, soigné et clair c-à-d. un rapport 

quôil a envie de lire. La visite du staff influence ®videmment leur d®cision: Lôendroit o½ la patrouille 

compte dormir et la tenue sont deux choses non négligeables. Remarquez que promener les chefs de 

village en village via les petits mots sur les portes dô®glises laisse un effet des plus négatifs sur leur 

système nerveux. Il va de soi que tout véhicule est proscrit et leur usage entraine la disqualification 

de la patrouille ainsi que dôautres sanctions. Nous serons intol®rants sur ce point !!!  

6. Prix du concours cuisine : pour coter le concours cuisine, les chefs se limitent à la grille prévue : 

accueil, présentation et tenue, rapport avec le thème du camp, entrée, plat de résistance, dessert. 

« Lôesprit du concours cuisine, côest allier un menu vari® et original avec des prix raisonnables. » 

7. Scout du camp: ce prix récompense le scout qui tout au long du camp, en des activités diverses, 

montre ses qualités morales et physiques. Ou encore quôil prouve quôil a fourni un effort pour 

am®liorer ses capacit®s et ses ®carts dôhumeur. 

 

Les prix sont un des objectifs du camp et la concurrence est de rigueur mais il ne faut surtout pas ne garder 

que cela du camp. Côest un stimulus. Ne soyez pas constamment ¨ lôaff¾t des points. Nôoubliez pas quôon 

compte sur vous et que le but du camp est dôapprendre en sôamusant. 

 

 

 

 

 



Horaire type dôune journ®e de camp : 
 

 

   7h30 Réveil. 

 

   7h32 Rassemblement en tenue de sport. 

 

   7h33 Gymnastique matinale ou baignade. 

 

8h15 Déjeuner en Troupe ï nettoyage du coin de patrouille ï services. 

 

8h30 Inspection des coins de patrouille  

 

9h30. Lever du drapeau : Grand rassemblement de la matinée. 

     

 

ü Inspection uniforme et propreté. 

ü Lever des drapeaux. par le scout dôhonneur 

ü Programme de la journée. 

 

 

10h00 Jeux ou autres activités. 

 

11h00 Préparation du dîner (le repas se déroule entre les heures fixées par le staff). 

 

13h00 Sieste fermée ï vaisselle ï sieste ouverte. 

 

14h00 Jeux ou autres activités. 

 

16h00 Goûter. 

 

16h30 Suite des activités. 

 

18h30 Préparation du souper (heures fixées par le staff). 

 

19h30 Vaisselle et services ï conseil de patrouille. 

 

21h00 Inspection des tentes et du matériel. 

 

22h30 Veillée ou couvre-feu suivi du conseil de troupe. 

Lôhoraire est bien sûr modifiable en fonction des activités du jour. 

   

 



 

 

Les Services : 
 

 

Chaque patrouille ¨ tour de r¹le sera charg®e dôun service pour la journ®e. 

 

Les services sont les suivants : 

 

1) Service FEUILLEE : la patrouille doit veiller à la bonne opérationnalité des feuillées (papiers 

toilettes en suffisance, pelle ¨ dispositioné) 

 

2) Service ORDRE DANS LE CAMP: côest assez clair... La patrouille doit veiller ¨ ce que lôendroit de 
camp reste propre et en ordre. (après les grands jeux, les veillées,...) 

 

3) Service JOKE : La patrouille préparera une petite blague à raconter lors du grand rassemblement du 

matin afin dô®gayer lôensemble de la troupe et mettre nos sens en ®veil. 

 

4) Le service BOIS DE VEILLEE : La patrouille sôoccupe de la charge bois de Troupe, de préparer le 

feu de veillée ainsi que le programme de la veillée. 

 

5) Service HONNEUR : La patrouille se charge de lôaccueil dô®ventuels visiteurs. Celle-ci doit 

également rédiger un compte rendu de la journée à lire lors de la veillée et à rendre aux chefs ou sôils 

sont motivés, ils peuvent mettre sur pied un sketch. 

 

 

Il est également recommandé de mettre en place le même principe au sein des patrouilles : 

Chaque jour, chaque patrouillard a une tâche désignée. Ce qui peut éviter les conflits au sujet de la vaisselle, 

charge bois, é 

 

En guise de conseil, voici quelques tâches que vous pourriez vous répartir : 

 

Feu ï Vaisselle ï Cuisine ï Rangement ï Graissage et entretien des outils ï Charge eau ï Compte rendu 

pour le Tally ï Reposé 

 

 

 



La vie quotidienne et de patrouille

 
 

 

Le conseil de patrouille : 

 

Tout dôabord un petit rappel sur le r¹le du CP : 

Il est chargé de coordonner et de diriger la 

patrouille ; mais il est également le lien entre le 

staff et les membres de la troupe, il vous 

représente lors du Conseil de Troupe chaque 

soir. 

Côest pourquoi, chaque soir, il vous est laissé 

un moment en patrouille pour parler de la 

journée. Chacun, à son tour, a le droit à la 

parole. Le but est de mettre sur la table les 

moments forts ou difficiles de la journée. Il 

sôagit ®galement de r®gler les diff®rents qui 

auraient pu survenir ; il est très important de 

savoir dire aux autres comment on a ressenti et 

comment on ressent les choses. Côest un des 

principes de base de la vie en communauté ! 

 

 

La promesse : 
 

Ce nôest pas une obligation et elle nôest pas acquise dôoffice. 

Pour pouvoir la prononcer, il faut avoir lô©ge de passer en 2
ème

 secondaire, il faut nous rendre une lettre de 

motivation personnelle signée par trois éclaireurs ayant prononcé leur promesse dont au moins un chef. Cette 

lettre doit nous être rendue pour le premier jour du camp. 

La Cour dôHonneur de la Troupe se r®unira et passera en revue les candidats promettant. La c®r®monie se 

d®roulera pendant le camp avec lôaum¹nier de la troupe. 

 

 

La totémisation : 
 

Il sôagit donc dôun rite secret pour lôaccueil des jeunes papous dans la tribu des totems de la Troupe. 

 

 

 

 



Le matériel à emporter: 
 

Sac de couchage, tapis de sol, chaussures de marche, bottes, chaussettes en quantité, sous- vêtement en 

suffisance, lampe de poche, boussole (nous conseillons la RECTA), uniforme impeccable (short bleu marine 

au dessus des genoux), des shorts, des pantalons, un manteau imperméable, bassine, nécessaire de toilette, son 

instrument de musique, de quoi ®crire, bloc de feuille, sa bonne humeur,.... Cette liste nôest bien s¾r pas 

exhaustive. 

Limitez le nombre de sacs au maximum!!! Lôid®al, côest un gros sac scout et un sac de marche. 

 

 

 

Le matériel à ne pas emporter: 
 

Lecteur CD-MP3-Ipod, des tonnes de bonbons, des chips, du coca, du zip, des magazines, des armes à feu, sa 

batmobile et son lecteur dvd... . 

 

Tout GSM sera pris par le staff en début de camp et rendu le 30 juillet.  

                                                                                                                                                                                                                          

 
 

 



 



 


